 Types de variable
ENTIER, RÉEL, CARACTÈRE, CHAÎNE, 
BOOLÉEN : soit vrai, soit faux

Opérateurs mathématiques : + - * / 
<- affectation				MOD : reste de la division entière

Opérateurs logiques : ET OU NON
vrai ET vrai : vrai			vrai OU faux : vrai
vrai ET faux : faux			vrai OU vrai : vrai
NON vrai : faux			NON faux : vrai

Opérateurs de comparaison : = <= => < >
<> : non égale

Fonctions usuelles : afficher(variable), saisir(variable), longueur(variable)

Instructions conditionnelles
SI condition ALORS
	instructions
FIN SI

SI condition ALORS
	instructions
SINON
	instructions
FIN SI

SI condition ALORS
	instructions
SINON SI condition
	instructions
FIN SI

Instructions itératives
TANT QUE condition
FAIRE
	instructions
FIN TANT QUE

POUR i ALLANT de 0 à n AU PAS DE 1
FAIRE
	instructions
FIN POUR

FAIRE
	instructions
JUSQU'À condition
[bookmark: _vxugyrcx1pcs]1	Tri de trois réels    
Ecrire un algorithme qui fait saisir trois nombres réels x, y, z à l’utilisateur et qui les trie par ordre croissant (à la fin du déroulement de l’algorithme x ≤ y ≤ z).
[bookmark: _lsbygasovapg]2	Signe d’un produit   	
Ecrire un algorithme qui calcule le signe du produit de deux nombres réels sans calculer la valeur de ce produit. Par signe, on entend positif, négatif ou nul.
[bookmark: _78lauxr8t7s]3	Calcul du montant d’une remise
 Un commerçant accorde une remise de 5 % pour tout achat d’un montant compris entre 100 et 500 € et 8 % au-delà. Écrire l’algorithme de calcul du montant de la remise sur un achat donné. 
[bookmark: _37i9arcf989k]4	Choix d’un opérateur téléphonique 
Vous désirez comparer deux offres d’abonnements téléphoniques. La facture est calculée avec une partie fixe (somme à payer obligatoirement tous les mois) et une partie proportionnelle au temps passé à téléphoner.
[image: ]
Écrire un algorithme qui fait saisir une consommation mensuelle en minutes, et indique alors quel est l’opérateur le plus intéressant.
[bookmark: _4sjjgntpvzit]5	Conversion de durées  
Écrire un algorithme qui pour un temps donné (représenté sous la forme : heure, minute, seconde) retourne le temps (sous la même représentation) après avoir ajouté une seconde.
[bookmark: _rd1fbch1q5r0]6	Suite de nombres pairs
Ecrire un algorithme affichant une suite de nombres pairs  dans une plage déterminée par l’utilisateur. Ce dernier entre au clavier une borne basse, ainsi qu’une borne haute, et le programme affiche dans un ordre croissant les nombres pairs compris dans ce domaine, sans inclure les bornes.
[bookmark: _167ca937uvhp]7	Somme des premiers carrés
Ecrire un algorithme calculant la somme des  n premiers carrés d’entiers, où n est un entier naturel saisi par l’utilisateur.
[bookmark: _6vwgurwhrygm]8	Partie entière d’une racine carrée  
Ecrire un algorithme calculant la partie entière de la racine carrée d’un nombre réel positif saisi par l’utilisateur. On n’utilisera pas de fonction racine carrée.
 
[bookmark: _lkg7ojj4ts60]9	Inversion de la factorielle
Ecrire un algorithme déterminant le plus grand entier n tels que n ! ≤ x, où x est un réel positif saisi par l’utilisateur.
 
10   Multiplications par additions successives
Ecrire un algorithme effectuant la multiplication de  deux entiers naturels en utilisant uniquement l’opération d’addition.
 
11   Suite de Fibonacci
 La suite de Fibonacci est définie par :
 
 [image: ]
Ecrire un algorithme permettant de calculer le n ième terme de la suite de Fibonacci, où n est un entier naturel saisi par l’utilisateur.
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